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LES NON-TISSES TECHNIQUES AIGUILLETTES : NOTRE SPECIALITE

Bienvenue sur notre nouveau site Internet !

Depuis plus de 25 ans, le dynamisme et l'esprit PME de notre équipe nous permettent
une grande réacti dans le développement de matériaux souples techniques.

Nos récents investissements vous garantissent le meilleur de la technologie de
l'aiguilletage et une offre sur-mesure.

Jai confiance dans l'avenir : DUFLOT a tous les atouts pour rester un acteur
incontournable des non-tissés techniques.

Au plaisir de vous recevoir,

Frangois-Xavier Delatte
Président de Duflot Industrie
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g

ER-=

LESNON-TISSES TECHNIQUES AIGUILLETTES : NOTRE SPECIALITE

DUFLOT

NOS VALEURS

BIENVENUE DANS UN MONDE PLUS SOR !
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Ordinaty est une entreprise de cours

d'informatique a domicile
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Lescarpolette
Collectif Autoplaymate

Installation vidéo/sonore interactive
(travail en cours)

2009

Le collectif Franco-belge «Autoplaymate» vous propose d'essayer
«Lescarpolette», sa balangoire musicale. Lidée est de créer une
poétique interactive a partir de divers matériaux de récupération.

Le challenge est redonner vie a la matiere laissée inerte et inutile, voir
néfaste, et de lui donné un objectif, un but, une sorte de rédemption
par le sens. Rendre a chaque objet sa résonance et comprendre

sa matiére. Avec quelques moteurs, un peu de bois, de métal et
d’ingéniosité, Autoplaymate fera chanter ce que vous jetez...

Venez vous envoler et composer votre propre histoire musicale.




Linstallation «L'escarpolette» se présente sous la forme d’une balancoire. Face a cette
derniére, git un monticule apparemment inerte composé de matériaux pauvres et
hétéroclites. La balancoire est a la disposition du public. Lorsque le mouvement de
balancier commence, il active un premier dispositif musical, ensuite, au plus le mouvement
s'intensifie, au plus le rythme musical ainsi que le nombre de percutions / instruments
augmentent. Un boitier composé de huit boutons est intégré a la balancoire, permettant a
I'actant de basculer d'une mélodie et / ou d'un rythme a l'autre. Linstallation permet donc
de diriger des mécanismes motorisés produisant toute une série de rythme et mélodies. Un
dispositif vidéo compose automatiquement un clip associant des images de la personne
sur la balancoire, a des prises de vue rapprochées des différents mécanismes musicaux.
Cette vidéo est retransmise en temps réel sur deux écrans.

Linstallation est actuellement en cours de réalisation. De ce fait, nous ne disposons pas

encore de photos de l'installation.




n'Kub Zap'n Kub est une expérience interactive qui a pour vocation de

Installation vu? éo interactive

(ollaboration avec Thomas Pichon
2008 Séquences vidéos. Linstallation propose au visiteur de manipuler un

représenter la diversité de la vie a travers une multitude de petites

rubik’s cube dont chaque facette, recouverte d’un pictogramme, se
réfere a l'une des séquences vidéos. Ces petits courts-métrages illustrent
différentes situations, contextes ou activités.

54 vidéos peuvent donc étre combinées par groupes de 9 séquences (soit
une face du rubik’s cube). Cette combinaison peut-étre totalement choisie,
(par une personne maitrisant parfaitement une face du rubik’s cube) mais le
plus souvent, elle sera seulement dirigée sur certains pictogrammes laissant
une partie de la combinaison au hasard.

La face assemblée par le visiteur sera scannée par un dispositif qui permettra

I!III”baw

de lire les 9 séquences correspondantes les unes a la suite des autres. La

premiere étant en haut a gauche de la face et la derniére en bas a droite.




Une narration sans cesse renouvelée va naitre de ces multiples associations
possibles (c'est-a-dire plus de 43 milliards de milliards de combinaisons),
en référence aux diverses facettes de la vie, a la richesse du hasard et a la
multiplicité des points de vues.
Lidée du don d'ubiquité est également abordée, celle de vivre et de

contempler différents moments sans restriction liée a I'espace et au temps.




Milgram
Installation vidéo interactive
2007

L'expérience de Milgram vise a estimer a quel niveau d'obéissance
peut aller un individu dirigé par une autorité qu'il juge légitime.
C'est de 1960 a 1963 que le psychologue américain Stanley Milgram
meéne une série d'expériences, avec plusieurs variantes, permettant
d’estimer a quel point un individu peut se plier aux ordres d'une
autorité qu'il accepte, méme quand cela entre en contradiction avec

son systeme de valeurs morales et éthiques.




Linstallation vidéo interactive Milgram, se présente sous la forme d’un

pupitre avec une surface vitrée munie d’un point rouge, un marqueur
rouge est a la disposition du public. Un casque audio, diffuse (a partir du
moment ou le marqueur s'approche du point rouge) de multiples voix qui
invitent a dessiner et guident le sens des traits qui composeront I'un des
dessins stocké dans la mémoire de la machine. A chacun de décider en
ame et conscience s'il suit ou non les instructions. Car, une fois la structure

du dessin avancée, I'actant réalisera probablement que le symbole qu'il

inscrit sur le pupitre est en contradiction avec ses propres valeurs.




Pulsation Sensibl ‘

Installation vidéo interactive
2006

1) Allongez-vous sur le dos
2) Placez le bracelet du tensiomeétre autour de votre poigné gauche

3) Fixez I'écran qui se trouve face a vous

4) Laissez vous envahir

5) Respirez




Cette installation interactive définit un langage vidéo et sonore en relation

directe avec la fréquence cardiaque du spectateur. Elle propose une série de
séquences ou se mélent personnages oniriques, voix, musiques ou autres sons

qui inviteront a la méditation (si le pouls est élevé) ou au contraire oppresseront

(si le pouls est bas), dans le but d'interagir, de modifier le rythme cardiaque du

spectateur ainsi que son état d'esprit.



Interaction

Installation vidéo

Assistante réalisation: Stéphanie Kerckaert
2005

Huit jeunes se cétoient, huit subjectivités se croisent.
Le spectateur posséde le don d'ubiquité,
il sera au centre de cette intersubjectivité,

de cette interaction.




Demain J'arréte
Vidéo interactive

2004

Dans la vie quotidienne, chaque décision peut modifier
radicallement le court des choses.

Reste a faire le bon choix.




Vie et mort d’'une E)Ianéte
otographique
2003

Animation p




Disparition Réversible
Court-métrage Animation

2002 2002




